Commandes du logiciel Cabri-géomètre 

	

	Point
	Commande qui permet en plaçant le curseur-crayon à un endroit de dessiner un point avec un clic

	

	Segment
	Commande qui permet de dessiner un segment : un clic pour définir la première extrémité, un clic pour définir la deuxième extrémité

	

	Droite
	Commande qui permet de dessiner une droite : 

- passant par 2 points :un clic pour définir (ou montrer) le premier point, un clic pour définir (ou montrer) le second

- passant par 1 point et de direction donnée : un clic pour le point, un clic pour fixer la direction de la droite

	

	Cercle
	Commande qui permet de dessiner un cercle : un clic pour définir le centre du cercle, un clic pour fixer le rayon du cercle

	

	Droite perpendiculaire
	Commande qui permet de dessiner une droite perpendiculaire à un segment (ou à une droite) déjà dessinés : un clic pour donner un point par lequel la droite passe, un clic pour désigner le segment (ou la droite) à laquelle elle est perpendiculaire.

	

	Milieu
	Commande qui permet d'obtenir le milieu d'un segment : un clic pour montrer le segment.



	

	Pointer
	Commande qui permet de sélectionner un objet en approchant le curseur de l'objet : attendre de voir apparaître à l'écran l'indication de cette sélection et cliquer. L'objet clignote en pointillés.

	
	Effacer

(un objet)
	Sélectionner l'objet et utiliser la touche d'effacement.

Attention : tous les objets qui dépendent de celui qui est effacé seront également effacés.

	

	Nommer
	Commande qui permet de donner un nom à un objet : approcher le curseur de l'objet et attendre de voir l'indication de sa sélection ; cliquer ; taper au clavier le nom voulu dans le petit cadre qui apparaît; cliquer une deuxième fois.

	

	Cacher/montrer
	Commande qui permet de masquer un objet : un clic lorsque s'affiche à l'écran la sélection de l'objet. Celui-ci se met en pointillé et sera masqué par la suite. Pour le faire réapparaître utiliser la même commande.

	

	Couleur
	Commande qui permet de changer la couleur d'un objet : un clic lorsque s'affiche à l'écran la sélection de l'objet.

	

	Epaissir
	Commande qui permet de changer l'épaisseur d'un objet : un clic lorsque s'affiche.

	
	Déplacer


	Approcher le curseur des objets et attendre que s'affiche à l'écran la sélection de l'objet. Si ceux-ci peuvent être déplacés, le curseur ressemble à une petite main fermée. Garder le doigt enfoncé et déplacer votre curseur.


